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Introduccion

Si miras detenidamente a tu alrededor, en tus traslados, cuando navegas en
la web, mientras ves la televisién te daras cuenta que todo el tiempo hay
mensajes publicitarios invitandote a adquirir un producto. iRecuerdas alguno
en particular que haya llamado tu atencién? (podrias describirlo? icudl era el
mensaje? do compraste? Detras de cada anuncio que ves, hay un equipo de
trabajo que analizé que tu (y otros como tu) eran su publico objetivo y utilizé
elementos con los que te sentiste identificado.

Asi como la publicidad funciona éicrees que se pueda utilizar el diseno grafico
para enviar un mensaje que ayude a la sociedad?, icémo solucionarias una
problematica a través de un disefio grafico?, icémo disenarias un grafico que
prevenga de una situacion de riesgo a tus amigos, a tus hermanos, a tus
papas o a ninos que viven cerca de ti?

Uno de los objetivos del disefio grafico es facilitar la comunicacion humana
mediante el uso de signos y simbolos; sin embargo no se puede estar seguro
del impacto que tendra el disefio en los demas, porque para cada contexto,
un mismo grafico puede representar distintas cosas. Pero, si eres cuidadoso
y analizas e investigas sobre el grupo o comunidad a quien quieres enviar el
mensaje, podrias utilizar los medios adecuados para asegurarte de que sea
recibido.

A lo largo de estas 6 semanas analizaremos los principios de disefio y te daras
cuenta de que su importancia va mas alla de la estética o el arte, porque a través
de ellos podemos persuadir, comunicar y por qué no, ayudar.

Objetivo

Conceptulizar un mensaje a través de los cédigos y elementos graficos utilizando
los medios adecuados para dar solucién a un problema.

Competencias del curso

Competencias Especificas

* Aplica elementos de disefio grafico a partir de principios teéricos para la
comunicacién de una idea.

* Construye una composicion grafica con base en los principios de la estética,
percepcion visual y originalidad para expresar una idea.

* Explica el disefio de su composicién grafica, de acuerdo a sus elementos
6 para la difusién de un mensaje.

Disefio Grafico. Libro del Asesor
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Rasgos del perfil de egreso

Sensibilidad estética. Disfruta y comprende las manifestaciones del arte;
contribuye a la preservacién del patrimonio cultural; evalGa la produccién
artistica de su pais y del mundo.

Gestion de la informacion. Evalta y aplica informacién utilizando estrategias
de busqueda, organizacidn y procesamiento de la misma, para la resolucién de
problemas en todos los ambitos de su vida, mediante la utilizaciéon de diversas
herramientas a su alcance. Utiliza las tecnologl'as de la informacién
Y la comunicacién para intercambiar ideas, generar procesos, modelos
y simulaciones, de acuerdo con sus necesidades de aprendizaje e innovacion.

Pensamiento creativo. Utiliza su imaginacion y creatividad en la
elaboracién y desarrollo de proyectos innovadores.

Forma de trabajo

Ademas del uso de la metodologia ABP como forma de trabajo, a continuacion,
te presentamos la dinamica en la que se da tu participaciéon durante la TAE de
Diseno Griafico.

La dinamica de trabajo y organizacién se dara en tres formas: grupo, equipo e
individual. El trabajo en grupo consiste en tener sesiones grupales denominadas
plenarias para compartir trabajo, construir tareas, compartir puntos de vista y
enriquecer el trabajo de todo el grupo con tus aportaciones. El trabajo en equipo
es cuando se forman equipos para compartir, construir y evaluar trabajos entre
ustedes para obtener un producto determinado que contribuya al aprendizaje de
todo el equipo, para ello es necesario que realmente desarrolles habilidades de
colaboracién para que puedas concluir con éxito tus tareas. El trabajo individual
es necesario para la contribuciéon de tus trabajos, aportaciones, reflexiones,
andlisis y conclusiones en las otras dos formas de trabajo.

En ésta TAE particular comenzaremos con la seleccion de contenidos, (en
este caso, una problematica que este presente en tu entorno) para después
sintetizar la informacion, (busqueda de estereotipos y soluciones ya
empleadas) lo que nos llevara a un proceso de abstraccion, (dénde aplicaras
signos y simbolos) para posteriormente llegar a la materializacion de la pieza
grafica.

EGA
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Rol del estudiante y asesor (a)

El asesor(a) es un facilitador(a)
que contribuye al desarrollo de
capacidades de los estudiantes.

Su papel es el de guiar a los alumnos
a través de los diversos recursos,
ampliar la informacién, fomentar

la convivencia en el grupo y las
discusiones grupales.

Instruir a los alumnos en el uso de las
herramientas virtuales e incentivarlos
a ser participes de su propio
aprendizaje.

Disefio Grafico. Libro del Asesor

Se espera que los estudiantes se
involucren con los temas, que sean
capaces de utilizar razonamientos
légicos a través de las situaciones
analizadas, que formen su criterio
y que participen con los demas
companeros en la resolucién
de conflictos sociales y de las
relaciones humanas.
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Proceso de evaluacion

La evaluacion de esta trayectoria de aprendizaje especializante comprende
tanto los productos de aprendizaje que se fueron obteniendo en los avances de
proyecto como en las actividades de aprendizaje, asi como las interacciones de
colaboracion que ayudan a enriquecer el estudio en el aula tanto virtual como
presencial.

En la autoevaluacién y coevaluacién se espera que el estudiante solo haga la
entrega contestada de los instrumentos, es decir: los resultados que él considere
haber logrado no tendran un valor numérico significativo en su evaluacién, es
solo para observar cémo se fue dando el aprendizaje bajo su perspectiva, a fin
de desarrollar la metacognicién.

La evaluacién esta concebida como parte integral del proceso de aprendizaje
por lo que se encuentra presente en sus diferentes momentos para evidenciar
los aspectos que constituyen este proceso, para lograrlo se prevé los siguientes
tipos:

*  Diagnéstica. Al inicio de la TAE se llevara a cabo esta evaluacion
mediante una serie de preguntas a responder en un foro con lo cual se
revela el estado actual del estudiante con respecto a la tematica.

*  Formativa. Durante la construccion de los productos de aprendizaje
se estara generando la evidencia necesaria para ir identificando los
avances en la construccién de los saberes.

*  Sumativa. Estara presente en algunos momentos de la TAE en donde se
dara una valoracién cualitativa y cuantitativa.

La evaluacion global del curso se describe en el cuadro siguiente:

Evaluacion Global

Proyecto integrador 50 puntos

Actividades de aprendizaje 30 puntos

Autoevaluacién 5 puntos

Coevaluacién 10 puntos

Exposicién de carteles 5 puntos
Total 100 puntos

EGA
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Evaluacion del proyecto integrador

Avance |. I5 puntos
Avance 2. 15 puntos
Avance 3. I5 puntos
Proyecto integrador 5 puntos
Total 50 puntos
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Actividad Preeliminar. Un viaje por el disefio

Antes de comenzar hagamos un breve recorrido, con los momentos mas
importantes del disefio grafico a través de la historia. Esto te dara un panorama
de su importancia en el proceso de comunicaciéon y de cémo la tecnologia ha
sido importante en su evolucién.

Propésito
Conocer la importancia del proceso de comunicacién.

Modalidad
Virtual.

Producto

Foro.

Instrucciones

|. Revisa los videos de la linea del tiempo de la Actividad Preeliminar.

2. Comparte en el foro qué es lo que conocias del diseno grafico y/o que es lo
que se te hace novedoso.

Evaluacion

Esta actividad no tiene ponderacién, sin embargo, se recomienda realizar para
entender como se ha construido el proceso de comunicacion.

Recursos y material de apoyo

Un viaje por el disefio, linea de tiempo en Plataforma y/o Infografia.

Disefio Grafico. Libro del Asesor
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*En la €ddd MEda en los afios del 1200 el
conocimiento estaba controlado por La Iglesia

Pero no fué sino hasta la invencién de la imprenta en 1440 cuando
la tecnologia agilizé el proceso de comunicacién escrita, aungque
&l disefio de las letras (tipografia) estaba limitade a lo que se

e 1810

Introduccién

Cuando subes una foto, video o una publicacion
a una red social, estas comunicindote con los
demas, pero te has prequntado ‘por qué lo
haces & lo estaras haciendo adecuadamente?
Los que han aprovechade mucho mejor estos
medios actuales son los disefiadores graficos y
publicistas que aprovechan todos los recursos
técnicos y persuasivos para comunicar sus

y los monjes eran los encargados de

Iseno

trasladarlo a libros escribiéndolos a mano, el

trazo de sus textos es conocido como
caligrafia, ({HAS VISTO ALGUNOS LIBROS
DE CUENTOS IMITANDO ESTE ESTILO?)

En 1810 (MIENTRAS EN
MEXICO SE REALIZABA LA
INDEPENDENCIA), en
Alemania un novelista y poeta

ld

ideas. Pero esto no es nuevo, a lo largo de la
historia se han valido de la tecnologia para
hacer esta funcién. iVeamos comol

llamado Goethe public el
libro “Teorla de Color” dénde

por primera vez se vinculan Alemania

los colores con las emociones.

el o
e ]
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LJJ
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Alemania ﬁ
T Reino Unido
» T 1

Unv

Hacia 1970, los comunicadores grificos
empezaron a incorporar geometria en la
tipografia lo que dib lugar a disefios més
estructurados, por otro lade, los
psicilogos comenzaron a estudiar acerca
de cbmo nuestra mente percibe las
figuras y se formulé una teoria llamada
Gestalt, dénde se llega a la conclusiones
como las que el cerebro tiende a
completar las formas y que recibimos

mensajes seq(n estan agrupados los
objetos. (HAS VISTO LOGOTIPOS COMO
EL DE JOHNY WALKER, LOS
PANTALONES NO ESTAN DELIMITADOS
¥ AON ASI ENTENDEMOS MUY BIEN LA

En 1816 los pensadores culturales
retomaron la tipografia ornamentada En 1816 con el descubrimiento de La técrica del fotograbado,
G ARG E~ 181} y se comenzé a que consistia en grabar planchas de zinc o de cobre mediante

utilizar para “ser vista, no leida” el trazo de
la tipografia era aprovechado para hacer
dibujos y formas mas caprichosas, que
fueron conocidos como caligramas. (CON
LO QUE LLEVAMOS NARRADO, PODRAS
DARTE CUENTA QUE EL DISERIO HA SIDO
UNA EXPRESION GRAFICA DEL
PENSAMIENTO DE CADA EPOCA)

métodos fotograficos, (USABAN QUIMICOS PARA GRABAR
LA PLACA) se logré capturar una imagen y repreducirla, per
otro lado <e comenzaron a disefiar tipos de letras que fueran
distintos al estilo refinado de los manuscritos de la Edad
Media, sin adornos y sin "remates” o serifas, {¢QUE ES ESO
DE SERIFAS7?, S| OBSERVAS EL TIPO DE LETRA Times VERAS
COMO EN LA BASE TIENEN COMO UNAS “PATITAS"} en ese
momento los textos empezaron a ser sin serifas y fué cuando
surgié el tipo de letra de PALO SECO (MUCHA PROPAGANDA
POLITICA SE EMPEZO A IMPRIMIR ASI, EL TIPO DE LETRA
PARECIA PROTESTAR POR S| MISMA)

1950

En 1950 surge el denominado “estilo internacional” donde se comienza a
FIGURA)

estandarizar el disefio editorial y se incoporan guias y reticulas (ESA
CUADRICULA SOBRE LA QUE ESTAN BASADAS LAS REVISTAS,
ca- PERIODICOS Y HASTA PAGINAS WEB) y se da prioridad a la legibilidad
Helvética o
K (QUE SE LEA) y visibilidad (QUE SE VEA), una aportacion de este
tiempo fue la tipografia Helvética.

— =

k Suiza

T1 11 £ 1 & 1

13



UNIVERSIDAD DE
GUADALAJARA

Red Universitaria e Institucién Benemérita de Jalisco

En el afio de 1962 se cred un
catalogo de colores para
definir los colores de los

logotipos, se le denomind

PANTONE (ESTO AYUDO A
QUE EL COLOR QUE SE

MPRIMIERA TAL CUAL
COMO SE LO IMAGINABAN)

Hacia 1970 se perfeccionaron las maquinas de
fotocomposicion que fueron inventadas por unos
196 2 franceses en 1958, las cuéles proyectan imagenes

en una placa fotosensible produciendo una copia
de la cual se hace una plancha de impresion, lo
que fué aprovechado por los periddicos para
agilizar sus procesos y el disefio comenzoé a ser
mas creativo y llenarse de color, ya que se
reproducia con mayor facilidad.

1970

Francia ¥
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»

C
=
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L
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En 1980 Macintosh lanza
en su sistema operativo

la opcion de elegir ente '
distintos tipos de letras,
(ES POR ESTO QUE

ouosli

LOS DISENADORES e T !
PROFESIONALES
Hoy en dia en la era del internet, muchas de las publicaciones se volvieron bRoH Lo
digitales, cada vez son mas las empresas publicitarias y de difusion de la
PRIMEROS EN

informacion que se suman a las redes sociales de la web; (FACEBOOK,
INSTAGRAM, TIKTOK) la necesidad de adaptabilidad de dispostivos (O
SEA QUE SI LE DAS ZOOM A LA PANTALLA DE TU CEL SE ACOMODEN
LAS LETRAS, O QUE LAS IMAGENES SEAN FLEXIBLES) estan haciendo
surgir “tipografias varlables responsivas®, reticulas responsivas para los

ADQUIRIRLOS) y
comenzd la era de la
autoedicién digital.

diferentes espacios, la aplicacién de color es programada para que se
adapte a las nuevas condiciones de uso, y todo esto son nuevas

habilidades y conocimientos que deben aprender los disefiadores graficos. 19 90 2 000
Y muchas de esas habilidades puedes adquirirlas t para subir a la web tus

publicaciones con mejor estética, con un mensaje mas claro y sobre todo, Hacia los afios entre 19901) 2000 el disefio grafico se volvié
recibas muchos “likes”. una profesion con grandes posibilidades, surgieron

programas para el disefo de tipografia, disefio editorial,

2022 diseflo vectorial, de edicidn de fotos, entre otros. Las

revistas, periddicos y publicidad impresa se llenaron de

nuevas y novedosas ideas
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Introduccion

Como pudiste observar en la actividad preeliminar, el disefio nacié precisamente
de la necesidad de comunicar una idea, un pensamiento o un sentimiento. El
ser humano se caracteriza por su capacidad de comunicarse y son los sentidos
(vista, olfato, gusto, oido, tacto), los que nos ayudan a lograrlo. En el caso del
disefo grafico se recurre al sentido de la vista, sin embargo el éxito de las
campanas publicitarias se basa en recordarnos una emocién o un olor, un sonido
0 una sensacién que vivimos. Por eso es tan importante conocer a quien quieres
dirigir tu mensaje, porque entre mejor lo conozcas mejor llegara tu idea.

Antes de empezar a realizar trazos y hacer tu diseno, tienes que revisar algunos
conceptos para entender cédmo es que los seres humanos percibimos nuestro
entorno. Asi, podras comunicar efectivamente lo que quieres. Como veras mas
adelante, existen muchas herramientas, teorias y principios en los que se basa
el disefo grafico que facilitaran que tu idea sea transmitida.

En este primer médulo, aprenderas a observar los mensajes graficos de tu dia
a dia con un enfoque analitico; esto te ayudara a disefar tus propios conceptos.
El diseno es una actividad fascinante, idisfratalo!



Competencias del mdédulo

Competencias especificas

*  Aplica elementos de

diseno a partir de
principios tedricos para la
comunicacién de una idea.

Contenidos

° Estrategias comunicativas.

o Semidtica.




La investigacion del
contexto como parte
fundamental del diseno

El primer paso para comenzar con
el disefo de tu cartel, (qué es el
producto final de ésta TAE), es
investigar sobre el tema y analizar el
contexto social en el que se ubica.
Esto te va a dar los elementos clave
para comenzar con el boceto. Puedes
iniciar planteandote las siguientes
preguntas: {Qué tema es el que hay
que abordar? (Cual es el mensaje

que quieres dar? {Qué esperas conseguir con ese mensaje? iPorque es
necesario conseguirlo?

Por ejemplo:

Imaginemos que en la colonia donde esta ubicada tu prepa hay mucha
inseguridad y en los alrededores algunos miembros de la comunidad
estudiantil sufren de robo y/o acoso.

El problema no se podria eliminar con una sola accién, pero entonces
piensas en varias soluciones, y una podria ser romper con la indiferencia
hacia los demas.

Para ello, te gustaria proponer a los estudiantes un cartel con un mensaje
que los convenza de no dejar a nadie solo y tener estrategias de accién para
acompanarse entre varios.

Siguiendo el ejemplo anterior, continuemos con los préximos pasos:

Una vez que tienes identificado el problema se tiene que sustentar con
noticias y graficas de indices de robos y agresiones en la zona.

Para la propuesta de solucidn, sera necesario investigar cémo se ha
abordado con campanas publicitarias este problema en otras partes como
tu localidad, el pais o incluso, en el mundo. Esto le dara solidez y justificacion
a tu propuesta.

Ya que has definido el problema y tienes algunas propuestas para su posible
solucién, deberas delimitar el publico al que va dirigido el mensaje. Para
ello, identifica cudles caracteristicas tienen las personas a las que quieres
dirigirte, cuales son los medios por los que se comunican, edad, gustos,
comportamientos, intereses, tipo de musica, etc. No sera el mismo lenguaje
si quieres dirigirte a un maestro, a un estudiante o a un padre de familia. De
esta manera garantizas que el mensaje llamara su atencién y, probablemente,
los motive a realizar una accién concreta.

W) SEMS

Sistema de Educacion
Media Superior

Cartel

El cartel es uno
de los ejercicios
de sintesis y
creatividad mas
retadores. Debe
enviar mensaje
claro en unos
pocos segundos.
Su formato es
vertical y el
tamanho mas
comun 50x70
cm. Aunque estas
medidas se han
vuelto flexibles
con el avance

en los procesos
de tecnologia en
impresién. Para
el producto final
de esta TAE, se
realizara un cartel
en tamano doble
carta (tabloide).
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D Actividad 1. Investigacion del contexto.

Propésito

Comunicar un mensaje especifico a un publico seleccionado para motivarlo a
realizar una accién concreta.

Modalidad
Mixta.

Producto

Investigacién del tema y lista de 20 palabras (lluvia de ideas) relacionadas con
el tema.

é Instrucciones

I. Analicen en grupo cual es el tema que podrian abordar para ayudar a su
comunidad o preparatoria, de acuerdo con laintroduccién de este contenido.

2. Busca la definicion del tema de la problematica, asi como noticias, campanas
publicitarias y realiza un resumen de una a dos cuartillas.

3. Haz una lista de por lo menos 20 palabras que sera la lluvia de ideas que se
relacionen con el tema. (Puedes usar sinénimos)

4. En un documento incluye el resumen y el listado de palabras, entrégalo de
acuerdo a las indicaciones del asesor.

Q Criterios de evaluacion.

Fondo
*  Ladefinicién corresponde al tema.
*  Sesustenta la problematica con investigacién pertinente y actual.
*  Las lista de palabras se relacionan adecuadamente con el tema.
Forma
*  Incluye investigacién del problemay la lista de 20 palabras.

*  Entrega la actividad en tiempo y forma.



@ Recursos y material de apoyo

Desde
2011 la
Organizacion
“Escucha mi voz”
se ha convertido en un
espacio que convoca a
artistas a manifestarse a
educacién y derechos humanos.
Una Verdadera Democracia,

disefadores graficos y
través de campafias de
Tales como:
Vencer 1a impunidad,

somos migrantes,
Enciende una

Solfamos ser... inifios!,
Tuz,

Las manos son para
crear y actualmente

lanza la convocatoria
2022,

ENTRA A LA PAGINA Y OBSERVA LOS CARTELES
HTTPS://WWW.ESCUCHAMIVOZ.ORG/

¢Te animas a participar con una propuesta?



https://www.escuchamivoz.org/
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Semiotica éQué es eso?

Los seres humanos nos comunicamos por
medio de todo lo que hacemos, la manera
mas comun es a través del lenguaje, pero
también el uso de gestos, de posturas,
de musica, memes, emoticones,
expresa nuestras ideas, emociones Yy
pensamientos.

La semidtica es un instrumento utilizado
por comunicadores y disefiadores para
entender cémo se construyen esos
mensajes, el sentido y el significado que
tienen para las personas, y sabiendo esto,
como lograr hacer piezas graficas que generen determinado efecto en ellas.

@ Es importante comprender que en el proceso de comunicacion visual hay signos
establecidos en el contexto social que facilitan que los mensajes sean entendidos
GLOSARIO correctamente. Y es tarea del disenador seleccionar el signo adecuado para el
Se conoce como publico al que se quiere dirigir.
signo al objeto o .
fenémeno material Por ejemplo, cuando escuchas la palabra “amor” i¢que imagen se te viene a

la mente? La gran mayoria pensara en un corazén. El corazén es un signo o
representacién de la emocién o el sentimiento del amor. Este signo es algo tan
comun que se ha vuelto un cliché. Los clichés, que también pueden entenderse
como estereotipos, ayudan aque el mensaje “se deslice” practicamente a nuestro
objetivo. A partir de estos signos podras comunicar tu idea efectivamente.
¢Estas listo para comenzar?

que, natural o
convencionalmente,
representa y sustituye
a otro objeto o sefal.
También, puede

ser el gesto hecho

con alguna parte del o e . fo . .
cuerpo para expresar D Actividad 2. Identifica signos que ayuden a comunicar tu

o indicar algo. idea. (Collage de clichés)
TY -JOURAU - Capistran, Lot
Jacob PY - 2006/01/01SP Propésito
- Tl - Aplicacién de la . . . o, , .
semidtica a s procesos Analiza los signos de comunicacién mas comunes para representar ideas,
el diseno - . .
DO - 10.5944/signa. emociones, acciones o formas de ser.

vol15.2006.6134
JO - Signa: Revista de la
Asociacion Espanola de

Semidtica, ISSN | 133-3634, Modalidad
N° 15, 2006, pags. 233-
254 ER - https://www. Mixta

universitatcarlemany.com/
actualidad/semiotica-visual-
diseno-grafico

Producto

Collage de clichés.
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@ Instrucciones @

|. Revisa la infografia “Semiética”, la lectura “Hablando de signos, simbolos e

iconos” y los videos en los recursos de apoyo. Cliché:

Un cliché es una
idea, frase o
expresién que,

2. Explora en la web, identifica y descarga imagenes de signos (icénicos,
indicativos o simbdlicos) sobre el tema del que vas hacer tu cartel.

3. Realiza un collage con el material que encontraste. debido a que ha
sido muy usada
4. Entrega tu producto de acuerdo con las indicaciones del asesor. o repetida, ha

perdido su fuerza
o novedad y se
ha convertido en

o ./ un tépico o lugar
Q Criterios de evaluacién.

comun.

Fondo
“Cliché”. En: Significados.
J Las imagenes utilizadas corresponden con la problematica descrita en ;ft“;s;,ﬂ,’m};;;';ado&
la actividad 1. com/cliche/ Consultado:
6 de septiembre de 2022,
. e . . 08:35 am.
*  Lasimagenes utilizadas son signos alusivos al tema.

Forma
*  Entrega la actividad en tiempo y forma.

*  Su trabajo se presenta con limpieza y calidad.

Sabias que ...

Se denomina collage (del francés coller, que traduce
“pegar”) a una técnica artistica consistente en

la construccién de obras plasticas mediante la
aglomeracién o conjuncién de piezas o recortes de
distinto origen, dandoles un tono unificado. En otras
palabras, se trata de armar una obra con pedacitos
obtenidos de otras fuentes.

“Collage”. Autor: Equipo editorial, Etecé. De: Argentina. Para: Concepto.
de. Disponible en: https://concepto.de/collage/. Ultima edicién: 5 de
agosto de 2021. Consultado: 14 de julio de 2022.
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@ Recursos y material de apoyo

*What is Semiotics?
Occam’s Answers (16 nov 2017). What is Semiotic? [Archivo de Video]. Youtube.
https://www.youtube.com/watch?v=R7VA95]dbMQ

Red Universitaria e Institu

* Coca cola - analisis semidtico publicidad grafica

Santiago Gomez. (25 may 2017). Coca cola - andlisis semiotico publicidad
grafica  [Archivo de Video]. Youtube. https://www.youtube.com/

watch?v=kdA9Vbh|Vp4

* This Is a Generic Brand Video
Kendra Eash [Dissolve] (21 mar 2014). This Is a Generic Brand Video? [Archivo
de Video]. Youtube. https://www.youtube.com/watch?v=2YBtspm8j8M

22
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https://www.youtube.com/watch?v=R7VA95JdbMQ
https://www.youtube.com/watch?v=kdA9Vbh1Vp4
https://www.youtube.com/watch?v=2YBtspm8j8M

indicativos simbdlicos

El Uhieu:l es‘}g 1}

conectado 1 con el

manera légica nbjet%mmque la
conexion es por una
convencidn social

Occam’s Answers (16 nov 2017). What is Semiotic? [Archivo de Video]. Youtube. https://www.youtube.com/watch?v=R7VA951dbM@Q
Sarmiento, J. (12 mar 2015) 2.2 Tipos de Signos aplicados la comunicacidn visual. [Archive de Video]
Youtube. https://www.youtube.com/watch?v=KyrlIRO19wo



En diversas manifestaciones culturales la simbologia e iconos
estan presentes; donde podemos ver un ejemplo mas claro es en
la musica y en la manera como se dan a conocer y expresan su
ideologia. En el mundo del rock y el metal, por ejemplo, es facil
reconocerlos. Los se identifican por su icénica
lengua, I DG por el rayo que parte su logo e

tienen a «EPPIE». Estos simbolos se han convertido en hitos del
disefio grafico.

«EDPIE» se ha convertido en un icono pop, es decir un personaje
que caracteriza la sociedad en una época determinada y es asi
porque en las portadas de disco de la banda de heavy metal, su
creador, Derek Riggs (disefiador grafico britanico de Portsmouth,
Inglaterra nacido en 1958) representa a «EPPIE» en distintos

& ' acontecimientos histéricos,
protestando graficamente
contra la guerra o la injusticia
social. Ciertamente esto
ocasiono criticas e incluso
censura en Gran Bretafia
(cuando en la portada «Epie»
asesina a Margaret Tatcher
primer ministra de Inglaterra)
o por diversos grupos
religiosos en Estados Unidos
que consideraban ofensivas y
agresivas sus ilustraciones por
su fondos infernales.

Portada de disco Sanctuary (1980)



Cabe destacar que para los eventos masivos y conciertos en la
época de los 80’s la escenografia era una parte tan importante
como la miusica y es por ello que desplegaban una creacién
grafica y artistica, por lo que «EPPIE» sobresalia de manera
especial en el escenario.

Durante los 47 afios que la banda ha estado operativa (1975),
«EP,DIE» ha lucido en portadas, carteles, camisetas, volviéndose
un icono ochentero mundial, que son utilizadas por todo tipo
de personas, incluso aquellas que jamas han escuchado

Un detalle importante que destacar es que Derek Riggs es

el poseedor de los derechos sobre «EPPIE» , por lo que pudo
continuar vendiendo de manera independiente sus obras, ain en
el lapso donde tuvo diferencias con la banda de heavy metal.

Estas manifestaciones graficas (en su mayoria contraculturales)
son las que sintetizan las emociones, pensamiento y reacciones
de una época. ;Puedes identificar alguna en la actualidad?

Referencias

Martin, ] (2016) (Trabajo de fin de grado) Ideology through
Musical Discourse: A Critical Discourse Analysis on Three of the
Most. Universidad de Valladolid. https://core.ac.uk/download/
pdf/211102431.pdf

Gonzilez, E. (2020) LA IZQUIERDA RADIO. Dondequiera que estés,
Iron Maiden va a atraparte: 40 aios del disco debut de la banda que
renovd el heavy https://www.laizquierdadiario.mx/Dondequiera-que-
estes-Iron-Maiden-va-a-atraparte-40-anos-del-disco-debut-de-la-banda-
que-renovo-el

[Redaccién] s.f. ESLOGAN, MARKETIN MAGAZINE. Derek
Riggs, el ilustrador de las portadas de Iron Maiden https:/ [www.
esloganmagazine.com/portadas-de-iron-maiden-derek-riggs/
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Cierre de Modulo

Hemos llegado al final del médulo | y es
momento de realizar el primer avance
de proyecto en el cudl escribiras una
propuesta de disefio. Describe el contexto,
tu publico objetivo y la propuesta grafica
que crees que pueda funcionar para enviar
el mensaje con claridad. El proceso de
diseho empieza precisamente aqui, donde,
antes de iniciar con el boceto, expresas
como imaginas el producto final. No te
limites, piensa en grande, piensa en ser
original e innovador.

D Avance 1. Redactando la idea

Propésito
Expresar la idea y proponer una forma de solucion.

Modalidad
Virtual.

Producto

Redaccién de la idea.

@ Instrucciones

I. Redacta tu propuesta de disefio en una cuartilla considerando los siguientes
puntos:

A. (Cudl es el tema elegido?

B. ¢Qué problematica se quiere resolver?

C. ¢A quién va dirigido el cartel?

D. ¢Qué se quiere decir, cual es el mensaje a enviar?
E.

¢(Cémo se ha enviado ese mensaje antes, hay ejemplos de campafas
publicitarias o sociales, comerciales que han hablado de este tema?

Disefio Grafico. Libro del Asesor
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F ¢Qué elementos crees que tendrias que incluir para que llamen la
atencioén del grupo especifico a quien te quieres dirigir?

G. Escribe una palabra o frase que pueda comunicar la idea. (Entre mas
simple y mas directa es mejor)

2. Entrega el documento de acuerdo a las indicaciones del Asesor.

0 Criterios de evaluacion

Fondo

* |La propuesta desarrolla los 6 puntos a considerar en las instrucciones.

Forma

* Entrega la actividad en tiempo y forma.

27
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Los elementos a considerar en el cartel.

Introduccion

Los elementos de disefio constituyen un aspecto esencial para el desarrollo
de productos de la comunicacion grafica; la estética visual atrae la atencién
del espectador pero a su vez el uso de estos elementos brinda cualidades al
mensaje. Por ejemplo, un espacio con elementos equilibrados puede dar la
sensacién de estabilidad, por otro lado, un fondo totalmente negro puede
parecer abrumador. También se utilizan los graficos para dirigir la vista del
espectador a una informacién especial y distraer de otra que no se le quiera dar
mucho peso.

Conocer estos elementos y aplicarlos adecuadamente es una de las mejores
herramientas de los disefiadores. En este médulo conoceras cudles son los
principios basicos del disefio, asi como sucede en las artes, musica, pintura, y
danza, debes practicarlos hasta dominarlos, para después experimentar.

En ésta era tecnoldgica es tentador comenzar lejos del lapiz y el papel, y muchas
veces se llega a buenos resultados, sin embargo, las mejores ideas vienen de tu
creatividad y la mejor manera de desarrollarla es conectando tu cerebro con
tus manos. ilnténtalo y veras como comienza a suceder!.

Disefio Grafico. Libro del Asesor



Competencias del médulo

Competencia especifica

e Construye una composicién
grafica con base en los
principios de la estética,
percepcion visual y
originalidad para expresar
una idea.

Contenidos

o Los elementos del diseno
grafico (balance, jerarquia,
espacio negativo, ritmo,
contraste).

Transformaciones
isométricas (traslacion,
rotacion, reflexion).

Tipografia y color.
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y transformaciones
isométricas

Elementos de diseno
y transformaciones
isométricas, iqué son?

En esta actividad identificaras en
algunos carteles los elementos del
disefio (tales como el balance, la
textura, el color, el contraste), asi
como también las transformaciones
isométricas, es decir: cambios de
posicion de una figura determinada
pero sin que dicha figura se modifique,
tales como: traslacién, reflexién,
simetria, rotacion. Ambos son

recursos estéticos utilizados por el disefio que ayudan a hacer composiciones

armoniosas.

La geometria se encuentra en cada cosa que hacemos e interpretamos
visualmente. Resulta imposible no incluirla en nuestra vida cotidiana y mucho
menos si nos referimos a la comprension del disefo a través de sus elementos.

Si analizas con detenimiento la gran variedad de marcas y logotipos famosos,
te daras cuenta que muchos de ellos estan compuestos de figuras geométricas
y, desde luego, también utilizan las transformaciones isométricas y elementos
de disefno. En esta actividad, comprenderas mejor qué son y como aplicarlos.
A simple vista pareciera que la creacién de piezas graficas es sélo producto de
imaginacién y creatividad; sin embargo, el disefio profesional se basa en estudios,
analisis, teorias y aplicacién de un gran nimero de aspectos que apoyan a la

finalidad de transmitir un mensaje.

Actividad 1. Aplicacion transformaciones isométricas y de

los elementos de diseno.

Propdsito

Aplica transformaciones isométricas y elementos de disefo.

Modalidad
Mixta.

30 Producto de aprendizaje

Aplicaciéon de una transformacién isométrica y tabla contestada.

Disefio Grafico. Libro del Asesor
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@ Instrucciones

|. Realiza la lectura Transformaciones isométricas (disponible en la seccién de
Recursos médulo )

2. Coloca en tu mesa de trabajo una hoja tamafo carta de manera horizontal,

traza una linea divisora por mitad. (puedes hacer este ejercicio también en N‘.’Fa:
power point) Ut|||,za regla
y guias para
3. En la mitad del lado izquierdo traza una figura, puede ser un rectangulo, que tu trabajo
triangulo o hexagono. tenga la maxima
precisién.

Ejemplo:

4. Aplica a tu diseio una transformacién isométrica, es decir, una traslacion,
rotacién, simetria o una reflexién. Puedes apoyarte en los ejemplos que se
encuentran en la lectura.

5. Ve el video de Elementos de diseno (disponible en la secciéon de Recursos
médulo ).

6. Realiza los ejercicios en plataforma para identificar los elementos de disefio
y/o las transformaciones isométricas aplicadas en los carteles y contesta la

tabla.
31

EGA

7. Entrega tu tarea de acuerdo a las indicaciones del asesor.


https://vimeo.com/99876106
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Identifica y escribe los elementos de disefio y/o las
transformaciones isométricas contenidos en los carteles.

Carteles a analizar Elementos de disefio Transformacién isométrica

tomados de:
https://www.revistas.
uma.es/index.php/
idiseno/article/
view/12624/12964
Aguirre, D. G. B,,

de la Rosa Munar, L

J. A., & Moncada,
C.M.R. (2012). El
cartel: la estampa

del mundo que fluye.
i+ Diseno. Revista
Cientifico-Académica
Internacional

de Innovacién,
Investigacion y
Desarrollo en Diseno,
7, 50-60.
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0 Criterios de evaluacion

Fondo
* Traslada, rota y/o refleja correctamente todos los vértices de una forma.

* Diferencia un elemento de disefio de una transformacién isométrica y las
identifica en los carteles.

Forma
* Entrega la actividad en tiempo y forma.

* Su trabajo se presenta con limpieza, calidad y creatividad.

Actividad complementaria

Realiza una plantilla isométrica.

Los materiales necesarios para su elaboracién son:
* Hoja cuadriculada

* Regla o escalimetro

* Lapices de colores

* Compas.

Te puedes basar en las siguientes imagenes:

- 4

i
E
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@ Recursos y material de apoyo

* Elements of Design

[Matt greenwood] (3 julio 2014). Elements of Design [Video]. Vimeo.
https://vimeo.com/99876 106

Transformaciones isométricas

Este término proviene del griego: 1SO, que significa igual, y

metria, que significa medir. Se le denomina Transformacién

isométrica a un cambio de posicién de una figura sin alterar

su tamafio y/o forma, Gnicamente la orientacién en la que se
encuentra.

: Se clasifican en:
, 1. Traslaciones
/é TRASLACION
/ 2. Rotaciones
OMPI

ORGANISATION MONDIALE 3. Simetrias (reflexiones)
DE LA PROPRIETE

INTELLECTUELLE

=

Traslacion

Es una transformacion que,
como su nombre lo indica,
traslada o mueve
todos los puntos de
una figura en una
misma  direccion,
cuidando a su vez una
misma longitud y sentido.
En pocas palabras, es como
si se “empujara’ una figura
hacia un sentido especifico
y se relacionan los puntos
de la misma, tanto en su

posicién inicial como en la
& final.

Disefio Grafico. Libro del Asesor

César Octavio Ramirez Herndndez
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Simetria

Una simetria o reflexién

.7
'CS u.na transformaqon .que s Rastrosolidarioss  SIMETRIA
Imphca repetlr una misma la economia de los valores (AXIAL)

figura en una direccién
determinada, teniendo en
cuenta una recta de referencia
llamada eje de simetria, de tal
manera que la ﬁgura’ ,original
queda reflejada de si
misma en el lado contrario del
eje ya mencionado, cuidando
las mismas distancias entre los
puntos de la figura.

Dentro de la simetria tenemos
2 variantes:

1. Simetria axial: Cuando
Cyfoeth Naturiol Cymru  SIMETRIA todos los —p untos‘ de
°NaturalResourcesWales r—— una ﬁgura determinada
original y su reflexién se
encuentran bajo la misma
distancia a través de una
recta llamada eje de
simetria.

2.-  Simetria  central:
Cuando todos los puntos
de una figura determinada
original y su reflexién se
encuentran bajo la misma
distancia a través de un
punto llama,do punto
de simetria.
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Rotaciéon

Se le denomina rotacién a una transformacién isométrica en la
que todos los puntos de una figura se mueven en relacién a un
punto que se llama centro ée rotacion y a su vez puede
estar dentro de la figura o afuera de ella. A medida que se va
efectuando la rotacién, se van formando dngulos, los cudles se
llaman dngulos de rotacién.

Un sentido de rotacién positivo requiere de una direccién
contraria a la de las manecillas del reloj, mientras que el negativo
viene a ser en el sentido horario normal.

RoTACION

Centro de rotacién

Angulo de rotacién

Disefio Grafico. Libro del Asesor
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Tipografia y color

En esta actividad, trabajaremos con la
tipografiay el color que son elementos
de disefo que afectan e influyen en la
percepcion visual.

Retomando la actividad inicial de

este curso, recordemos que el

ser humano, en su necesidad de

comunicarse, construyé un sistema

de lenguaje a través de la escritura; ;/
los disefadores y tipégrafos, a lo largo

de la Historia, se dieron a la tarea de

dar personalidad a la tipografia con

fines estéticos y/o de legibilidad.

Por otro lado, el color es un elemento mas de la percepcion visual, que se ha
vuelto un signo de comunicacién inmediata y que se utiliza para despertar, en
quien recibe un mensaje 6 ve un comercial, una cierta emocién. Los estudios
sobre la psicologia del color nos explican lo que interpretamos al ver un color,
como una sensacién calida con un color amarillo o una sensacién fria con el
color azul, o tristeza con un tono gris y un estado de alerta cuando vemos un
color rojo.

Combinar estos dos elementos en una sola actividad explora muchas
posibilidades y ayuda a la creatividad, éste ejercicio te ayudara a elegir con bases
justificadas en la teoria de la percepcion, tu propuesta de disefo.

Actividad 2. ;Cual tipografia y qué color transmiten el
mensaje deseado?

Propdsito de aprendizaje
Aplica forma, tipografia y color.

Modalidad
Mixta.

Producto de aprendizaje
Composicién tipografia con aplicacion de color.
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é Instrucciones

I. Ingresa a la pagina https://www.nubedepalabras.es/ para realizar una nube
de palabras, con la lluvia de ideas que elegiste en tu avance |.

a) Escoge la forma adecuada, consulta la infografia “Semiética” (disponible
en la seccién de recursos del médulo anterior).

b) Elige el color adecuado, conforme a la teoria de piscologia que se expone
en la infografia “Color” y en el recurso “Color in motion” (disponible en la
seccion de recursos del médulo).

c) Elige la tipo de letra con base en la infografia “Tipografia” y en el recurso
“Que tipo de tipogrdfias existen y como usarlas” (disponible en la seccién de

recursos del médulo).

2. Revisa el tutorial para realizar una nube de palabras.

3. Entrega tu producto de acuerdo con las indicaciones del asesor.

0 Criterios de evaluacion

Fondo

*  Elcolor o colores elegidos son acordes, segln la psicologia del color, al
mensaje que se quiere dar.

*  Latipografia elegida es acorde al mensaje que se quiere dar.
Forma
*  Lanube de palabras es legible y creativa.

*  Entrega la actividad en tiempo y forma.

Recursos de apoyo

¢ Colors in motion

Cortés, M. [VeronicaDel Pilar NoriegaEsquives] (201 7). Colorsin Motion [Archivo
de Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=wawSoGYVHnA

*Que tipo de tipografias existen y como usarlas

[GCFAprendeLibre] (12 feb 2019).Qué tipos de tipografia existen y cémo
usarlas | Conceptos bdsicos de diserio grdfico [Archivo de Video]. YouTube. https://
38 www.youtube.com/watch?v=EbV3-AJQEIQ&t=23s

* Tutorial: Nube de palabras. Disponible en los recursos del Médulo.

Disefio Grafico. Libro del Asesor
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Tipografia
[ (ipo de etra, esilo  apaienci del exto) |

Al elegir el tipo de letra para tu pieza grafica debes de considerar lo siguiente:

Sanserif

Es mas facil de leer en

Se utiliza Se utiliza i ~ -
e | Eeaa e I 1 aS pantallas. No tienen el
porque L T

rque 3 n
failiala | Baciitala remate” por eso son
lectura. lectura.

Tieneun | Tieneun Se utiliza para textos denominadas “sin serifas” .
formal. | formal. impresos porque facilita la El estilo es mas limpio y
lectura.
Tiene un caracter formal. moderno.
MISMA FAMILIA, ESTILO DISTINTO
TAMANO Una familia tipogréafica da uniformidad al texto.
; ; Se utiliza cursivas 6 negritas al aplicar un estilo
< 6pt g P
La tipografia _se mlfje =0 7 pt en la escritura, ddndo énfasis en algunas frases o
puntos tipogréficos 8 pt distinguiendo cierto tipo ™~
1 punto equivale ¢ pt de informacion. Roman D2 \tedium
a 0,3527 mm 10 p Mecliium
0 1/72 de pulgada 1 ot obligg®
P 1 Familia: ! :
1 2 t Light Koaiis Light oblique
El minimo tamaiio legible para impresos es 5 pt p

El tamanio estandar en los procesadores de texto es de 12 pt

Cada estilo es
utilizado para
fines distintos

Las tipografias tienen personalidad,
Asegurate que vaya acorde al mensaje
que quieres enviar

El lenguaje esta compuesto por signos
1 S PR simbdlicos y esfo hace mucho mas interesante
CIras | 'mea,- S el guehacer de los disefiadores graficos, la
determinante parala tipografia es entonces una herramienta que
legibilidad., un texto expresa ideas a través de palabras, pero puede
se lee mej or con ser también que se esté emitiendo un mensaje
especifico, aungue no este escrito claramente.
El software de disefio

El espacio entre

descansos visuales.

Sop “ omf) ek h, tiene una gran cantidad
musica, “danritmo y de funciones para que
silencios™ alalectura. la tipografia pueda
convertise en un dibujo,
que pueda contenerse
en diversas formas y 39
adaptarse a distintos
formatos.

[GCFAprendeLibre] (12 feb 2019).Qué tipos de tipografia existen y como usarlas|Conceptos bdsicos de disefio grdfico [Archivo de Video].
YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=EbV3-AJQEIQ&t=23s BG
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Color

Al elegir el color para tu pieza grafica debes de considerar lo siguiente:

—

S
=2 BN

Frios
@

[GCFAprendeLibre] (12 feb 2019).Qué tipos de tipografia existen y como usarlas|Conceptos bidsicos de disefio grifico [Archivo de Video].

YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=EbV3-AJQElQ&t=23s

Actividad complementaria

Realiza una investigaciéon en la web
sobre los colores calidos, frios,
complementarios y triadas.

Una vez hecho esto, ingresa a la pagina:
Presenciaweb(2017) que incluye una
herramienta de circulo cromatico
https://www.presenciaweb.net/tools/
circulo-cromatico/ donde podras
seleccionar una paleta de colores
adecuada para tu cartel.

Disefio Grafico. Libro del Asesor
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Cierre de Maodulo

Ahoraquehas conocidolaimportancia
de las formas, la tipografia y el color,
que son instrumentos para transmitir
emociones y retomando el tema
de semidtica en el médulo anterior
donde es importante tomar en cuenta
a los signos ya aprendidos, es tiempo
de pensar en plasmar graficamente tu
idea.

Si la idea grafica se construye con
estos elementos, sera mucho mas
efectivo el mensaje.

Como te habras dado cuenta, ain no hemos llegado a usar un software o
app Y ya empezamos a disefar, estas herramientas son importantes pero no
imprescindibles para comenzar el proceso creativo y la construccién de tu
disefno. iAsi que toma lapiz y papel y comienza tu boceto!

D Avance 2. Disenando la idea
Propésito

Construye una composicién grafica.

Modalidad
Mixta.

Producto de aprendizaje
Boceto de cartel.

@ Instrucciones

|. Expresa graficamente la propuesta de cartel que escribiste en el Avance |.
2. Emplea una hoja doble carta (43x28cm) en formato vertical.

3. Utiliza la tipografia, colores y signos graficos que elegiste en las actividades
de este Mddulo para disefar una propuesta creativa. Puedes dibujar, usar
recortes, hojas de colores, hojas de revista, etc.

41
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4. Disefa tu propuesta aplicando uno o varios elementos de disefio (balance,

espacio negativo, jerarquia, color, transparencia, contraste, etc.) y/o las
transformaciones isométricas (rotacién, simetria, traslacion).

5. Entrega tu producto de acuerdo con las indicaciones del asesor.

Criterios de evaluacion
Fondo

*  Aplica en su composiciéon grafica uno o mas elementos de disefo y/o
transformaciones isométricas.

*  Lacomposicion es original (respeta derechos de autor).

*  El mensaje es directo e invita a realizar una accién concreta.

Forma
* Lacomposicion es legible y creativa.

* Entrega la actividad en tiempo y forma.

Recursos y material de apoyo:

Otros elementos que te pueden ayudar en tu composicién grafica puedes verlos
en el siguiente video:

GCFLearnFree.org. (22 nov 2016) Empezando con Disefio Grdfico: Disefio
y Composicién [Archivo de Video]. YouTube.https://www.youtube.com/
watch?v=a5KYIHNKOB8

Disefio Grafico. Libro del Asesor
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Actividad complementaria. ;Y los derechos de autor?

Consulta sobre las licencia de obras y marcas que
ayudaran a identificar qué derechos tiene algin
recurso, dibujo, vector o fotografia que se encuentra
en la web; de esta forma sabras si puedes emplearlo y
que restricciones de uso tiene.

EL'MAESTRO DESCUBRE QUE Crea un meme relacionado con los derechos de autor.
TE PIRATEASTE UN DISENO)

El meme puede ser elaborado con una aplicacién
como Mematic, meme generator o con fotografias y /o
dibujos originales.

Licencia de obras @O06

Atribucion-NoComercial-SinDerivadas
4.0 Internacional (CC BY-NC-ND 4.0)

Unicamente el autor de la obra tiene derecho a utilizarla.

©

Copyright Usted es libre de:

Se puede modificar, distribuirla, copiarla o hacer uso comercial siempre
y cuando el autor lo desee.

©

CopyLeft

Bajo los siguientes términos:

Atribucidn — Usted debe
brindar un enlace  a icer
cambios. Puede hacerlo e pero.

10 de form tal que sugiers que usted o su uso tenen el
apoyo dela licenciante.

Li cen Ci a d e marcas @ n;c:.:m«.u Usted no puede hacer uso del material con

®

utilizar de manera gratuita y ademas modificarse, siempre cumpliendo

Permite a autores compartir voluntariamente sus obras, se pueden
las especificaciones del autor.

Creative
Commons

SinDerivadas particdel
material, no podra distiby do.

Esta reservada a las marcas registradas. Nohay restriccion:

términos legales i

@

Registered

Protege logos, ademas los que estan en tramites de ser registrados.

-]
=

Avisos:
Trade Mark
I X cencia podriano darle todos los
Es el equivalente al ™. ra el uso que tenga previsto. Por
dad, privacidad, o
e forma en que utlce el
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'\b(\ mundo lo percibimos a
e’Q través de los sentidos: recibimos
\(" informaciéon o estimulos y, después de
esto, nuestra mente hace una organizacién
O de ellos: los agrupa, sintetiza, simpjifica,
unifica e interpreta para darle un significado
coherente; a todo ultimo se le se conoce como
; percepcion visual. La psicologia moderna, a
4 principios del siglo XX, se encargé de estudiar
como funciona este proceso y de ahi surgié una
corriente denominada psicologia de la Gestalt
(organizacion alemana Wertheimer, Lewin,
Koffka, Kohler), que parte de lateoria
de que los objetos no los vemos
como elementos aislados sino
como una totalidad.

(reconocimiento de 0P
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(:Alguna vez

te has preguntado

por qué después de ver
una imagen publicitaria
surge en ti la

necesidad c adquirir

el producto?

CR%’T IVQ Con la finalidad de convertir un

producto en algo deseable para el
consumidor los publicistas y
disenadores graficos hacen uso de dos
conceptos teodricos, la retéricay la

persuasion.

r L]
La reto FICQA, de acuerdo con Spang (2009), se refiere al
“arte del buen decir, destreza y disciplina de la que se echa mano
para comunicar y convencer eficaz y responsablemente en
ambitos como el juridico, la ensenanza, la politica, etc.”

(Por qué sigues consumiendo algo cuando sabes
que es dafiino para tu salud?

Algunos publicistas hacen uso de figuras retéricas como la

antifraSiS en donde el texto es contrario a lo que

expresa la imagen o viceversa.

Mientras tanto, la persuasion se puede definir como “la

CapaCidad de influir en la psique y la

voluntad de los oyentes para hacerles cambiar de
opinién consiguiendo que actiien
de una forma determinada”

(ibidem).

Esto se traduce en el acto de consumir
algun tipo de marca en especifico.

45
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Tu diseno al mundo.

Introduccion

En los médulos anteriores concretaste la idea y el boceto de tu cartel, ahora es
momento de hacer la difusién masiva del mismo. Para ello hay que hacer uso de
la tecnologia que, como hemos visto, es parte intrinseca del diseno grafico. El
paso que sigue es vectorizar tu cartel a través de un software apropiado. A lo
largo de este médulo, trabajaras con un software especifico para realizarlo, ya
sea lllustrator, Inkscape o Vectr.

Para comenzar, es importante que conozcas los términos técnicos: las unidades
de medida, el tipo de formatos, tipos de archivo, sistemas de color, etc. para
que conozcas las caracteristicas de cada uno y los casos en los que deben ser
utilizados.

Notaras que lo que aprendiste en matematicas y las tecnologias de la informacién
son aplicables al disefo grafico. Y que para ejerecer ésta profesion, la calidad y
precision en trazos son imprescindibles.

{Listo para continuar? iAdelante!

Disefio Grafico. Libro del Asesor



Competencias del
moddulo

Competencia especifica

* Construye una composicion
grafica con base en los principios
de la estética, percepcion visual
y originalidad para expresar una
idea.

Contenidos

o Unidades de medida,
formatos y tamanos

Reticulas y seccién aurea

Software para vectorizar
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Unidades y formatos
carta . ;
_ Un disehador aparte de ser creativo
ﬁ oficio tiene que utilizar herramientas técnicas
- s A4 para poder difundir el mensaje a diversos
= -E tabloide medios. Es porell?que es muy importante
E conocer los estandares y/o reglas de
E aplicacién utilizados actualmente. Hay
g v muchos términos en disefo grafico que
3 R 800x800 resultan indispensables de conocer, tales
i v On 0O - como: unidades de medida, formatos
#8c2b3d & 3 pixeles y tamanos de hojas, tipos de archivos,
T, sistemas de color, etc. Sabiendo esto
podras decidir cuales y cémo utilizarlos;
si vas a realizar un disefio en papel o un
disefno para redes sociales. Esta es una actividad que resultara crucial para el
manejo de aspectos relacionados con la comunicacién grafica y que incidira en
la realizacion de tu proyecto. Asi es que, sin mas preambulos, comencemos a
trabajar.
D Actividad 1. Unidades, formatos y tamafios.
Propésito
Clasifica unidades de medida, formatos y tamafios.
Modalidad
Virtual.
Producto
Leccién contestada en linea.
@ Instrucciones
|. Revisalainfografia ¢Cudl sistema de color, tipo de archivo, y/o medidas utilizar?,
asi como los recursos y material de apoyo que se indican en esta actividad.
2. Contesta la Actividad |. Unidades, formatos y tamafios, disponible en
plataforma.
48 3. Entrega tu producto de acuerdo a las instrucciones del Asesor.

Disefio Grafico. Libro del Asesor
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Q Criterios de evaluacion.

Fondo:

*  Comprende los conceptos de los diferentes tipos de medida, formatos,
sistemas de color, tipos de su archivo y su aplicacién correcta.

Forma

*  Entrega la actividad en tiempo y forma.

@ Recursos y material de apoyo:

*  Canva(2022) Diferencias entre RGB vs CMYK vs Pantone y cudndo usarlos.
[Archivo de Video] https://www.canva.com/es_mx/aprende/pantone-
cmyk-rgb-cual-usar-marketing/

*  Zuck Chagas ( 21 de febrero 2017) Todos los formatos de imagen
explicados y evaluados para ti. Rockcontent. [Blog] https://rockcontent.
com/es/blog/formatos-de-imagen/

*  Elid Hernandez Avilés (20 de jun de 2014 ) Sistema medidas tipogrdficas
[elidher]Slideshare [Diapositivas].https://es.slideshare.net/elidhera/sist-
med-tipo-elidher
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¢Cual sistema de color, tipo de archivo, y/o medidas utilizar?

Definir el
Gamanio del
documento

Definir
extensiones
utilizadas

Definir
Gipografia y
Gamario

Peso en
almacenamiento
0 soporte
en redes sociales

50

Disefl

Publicacion digital

1080 pixeles

SR IXEL

1080 pixeles

72 dpi

Dots per inches

Animado %
E)eso

256 col

2
4
3

O
Opciones de compresion,

parencia
iconos o

Trans

Ideal para las

de origen vectorial

mantiene calidad
ideal para fotografias

Tipografias san serif
Variables OpenType
(responsivas)

Los factores anteriores determinan el peso de un archivo

El correo Y las recles sociales
permiten archivos entre
5y30MB

14 centimetros

Publicacion impresa

21.5 centimetros 3
TAMANOS DE PAPEL

Vﬂlarﬁa’fgg SISTEMA METRICO INGLES

SISTEMA METRICO DECIMAL

Vectorial Y
/ >
\/% Cédigo de color

\ PANTONE
o

Cyan, Magenta, Yellow and Black

Si se mantiene
vectorial, no
pierde calidad

Si se exporta
a unaimagen bitmap:

150 /
300 dpi

Vector
Graphics
Portable
File

Scalable
Document

>
Potscript ﬁ
5
9
M

Adobe
Illustrator

Encapsutated
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Actividad complementaria Nota:
Esta actividad
Con la finalidad de reforzar tu aprendizaje te invitamos a contestar el siguiente | también esta
crucigrama. disponible en la
plataforma.

Across Down

2 Es la menor unidad homogénea en 1 En resolucion “dots per inches” (3)
color que forma parte de una
imagen digital. (5)

|77777 | 2 Un sistema de identificacion
utilizando en artes gréficas, para

3 Launidad de medida mas pequefia asegurar que el color elegido sea
utilizada en tipografia. (5) igual a la impresion. (7)
— | | )
6 Es un modelo de color aditivo, que 4 Usualmente su formato es de 431,7
se utiliza para imagenes n pantalla. X 279,4 mm (8)

(Red, Green, Blue) (3) ‘ |

— |
. . 5 Es un modelo de color sustractivo
8 Es una unidad de cantidad de que se utiliza en la impresion de
informacién cuyo simbolo es el TB colores (4)
equivale a un billon de bytes. (8) ‘ |

7 Una ventaja de estas imagenes es
9 Unidad de medida que equivale a la su capacidad de mantener su nitidez
milésima parte del metro. (9) y definician de los bordes por mucho
[ | que se amplien. (11)

10 Es un formato para imagenes con
hasta 256 colores y tiene una opcién
para guardarse como animado. (3)

11 Encapsulated PostScript (extension

de archivo) (3)
' A

51
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Reticulas y seccion aurea

Ahora que conoces un poco mas acerca
de las unidades de medida, asi como
de los elementos del disefo grafico, es
momento de profundizar en dos aspectos
que resultan fundamentales para un
disefio equilibrado, sobrio y pertinente:
la seccion aureay las reticulas.

El primero de estos conceptos hace
referencia a la proporcién entre
medidas, la cual es un elemento de suma
importancia para la composicién, pues
dota de equilibrio a los elementos del

diseno.

Por otra parte, las reticulas son utilizadas generalmente para acomodar cajas
de texto. De esta manera pueden ser claramente identificadas; los demas
elementos como fotografias, vifetas, dibujos pueden estar o no dentro de ella.

Estos dos componentes son aspectos de relevancia al momento de disenar
cualquier composicidn grafica, pues la dotan de belleza, equilibrio y perspectiva,
resaltando el mensaje que queremos expresar a través de la imagen y no de la
palabra.

Para entender un poco mas acerca de ellas, realiza la actividad que se te presenta
a continuacion.

Actividad 2. Traza la reticula de tu cartel

Proposito de aprendizaje
Aplica las unidades de medida, guias, formatos y tamano.

Modalidad
Mixta.

Producto de aprendizaje
Trazo de reticula.

Disefio Grafico. Libro

del

Asesor
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Instrucciones
|. Ingresa a la pagina web vectr.com
2. Haz una cuenta, para que te permita utilizar el programa desde la web.

(Puedes realizar esta actividad en cualquier software de disefo, tales como
6 Inkscape, que es gratuito o Adobe lllustrator)

3. Abre un documento nuevo y elige centimetros como la unidad medida,
establece el tamafio del documento como tabloide o doblecarta (43x28cm)

4. Define los margenes (se sugiere 2 cm para los verticales y de 1.5 cm para
los horizontales). Coloca guias horizontales y verticales para realizar una
reticula (puedes establecerlos de 4 cm) Guiate en la siguiente imagen:

10 15

5. Sigue el “Tutorial Reticula en Vectr” que se ubica en esta misma actividad
dentro del curso en plataforma . También puedes definir tu propia reticula
o incluso utilizar una seccion aurea como base. (Revisa en los recursos de
Médulo,“Como trazar una Seccién Aurea”)

6. Guarda tu documento con la extension .svg (vectorial editable) para que
puedas utilizarla en la siguiente actividad.

7. Entrega tu producto de acuerdo con las indicaciones del asesor.

Criterios de evaluacion
Fondo

* Aplica correctamente las medidas y formatos solicitados.

53

Forma

* Entrega la actividad en tiempo y en formato editable.

EGA
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‘S
columna columna £
Recursos y material de apoyo:
=}
El
« ’ 9 g
Las reticulas 3
=
. . [9)
Las reticulas son segul.do,‘gsg) p ler?nte dar 5
«
estructuras sobre las que continuidad a fa fectura. 5
23]
S¢ apoyan los elementos Las revistas o periédicos E
graficos. Ayudan a emplean de 2 a 3
delimitar, organizar, columnas, ya que la
ordenarl y dar jerarquia. cantidad de informacién
Genere% mﬂente son ‘usadas que manejan es diversa.
en el disefio ed1tor1a‘l para Entre mds cantidad
dlar una e§ctlructura Vl’Suail de elementos o de
a Comeéln o. Las reticulas informacién a acomodar
305 ayudan a constru1rbun exista, la reticula debe ser
lilen(f) cre'atlvcl) pero sobre mas flexible. Para ello, se
todo funcional. emplean las modulares o
Un disefiador que cu_adrlallladas,. T:llmblen
usa reticulas es un - cxisten fas retlc?l a5 mdreen
disefiador que da un S organicas, aquelias que int g
orden coherente, que § no son tarziflgflrosas y interior
mdreen se preocupa por hacer £ permiten disenos con
& visible su composicién. Mmas movimiento que
exterior pueden usarse en carteles
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La reticula permite una
articulacién de espacios
de descanso visual y
contenido, asf como la
musica se armoniza entre
sonidos y silencios.

La reticula bdsica se
compone de una o
multiples columnas.
Cada una se emplea para
distintas piezas gréificas.
Por ejemplo los libros
generalmente usan una
porque tienen texto

o composiciones grificas
con menos texto.

Una cosa que hay que
tener en cuenta es que

la reticula debe ser
transparente, debe ayudar
a acomodar los elementos
pero por lo general no se
vuelve parte de ellos.

La reticula basica
se compone de los
siguientes elementos:

Disefio Gréafico. Libro

del Asesor

ferior

ya

margen in
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Estructura de la Reticula .
Caja: Se le

denomina a
todo el espacio
donde va a estar
la informacién.

columna

d

marg en

marg en
caja Margenes:
-> Delimitan

la caja. Es el
espacio entre el
borde del papel

y el contenido.

Columna: Es el
espacio vertical
que va del
margen superior
al inferior.

zonas espacial es

Lineas de flujo
horizontal:
Permiten

romper con la
rigidez de las

columnas.

modul o

Medianil: Es el
pa espacio entre las
columnas.

Médulo: Es una
unidad entre el
medianil y las
lineas de flujo.

linea de flyo
horizontales

Marcadores: Se

morg en
usa para poner
§ T un membrete
g me dianil marc ador es o un folio a la

o
pdgina.
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“La secciéon aurea”

La seccién durea es también conocida
como la seccién divina, seccién de oro
o niimero de oro. Resulta fascinante
la armonia que genera por las
proporciones que maneja, combinando
las matemadticas con el arte. Desde hace
muchos afios, los artistas han utilizado
la seccién durea para dotar de belleza
sus obras. Entre ellas, destacan La
Gioconda, el Partenon, El nacimiento
de Venus. También en la naturaleza
lo podemos apreciar, como en las
conchas de los caracoles y en una gran

diversidad de plantas.

Esta imagen muestra cémo son las medidas.

Para crearlo, todo comienza
con un cuadrado (la medida
del cuadrado es 1), que a su
vez se suma con él mismo
(1+1=2); luego se toma el
resultado y se suma con el
niimero anterior (1+2=3),
después se toman los
Ultimos dos y se suman
(2+3=5) y asf sucesivamente
una infinidad de veces.
Si tomdramos el numero
anterior y lo dividiéramos
coneldltimo (5/3=1.666...)
nos dard como resultado un
aproximado del nimero
dureo (1.618033...). En
pocas palabras, es la famosa
sucesidn de Fibonacci: 1, 1,
2, 3,5, 8, 13, 21, 34, 55,
89, 144...

5.3
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En laactualidad, muchas agencias de publicidad utilizan esta herramienta
para sus campafas, como por ejemplo el imagotipo de Apple, que estd
basado en la seccién divina, o el imagotipo de Twitter, asi como su pagina
web.

m
L

Actividad complementaria.
Traza una seccion aurea.

Te puedes apoyar con estos recursos del Libro asi como con el tutorial “Trazando
una seccion durea” que se encuentra en los recursos del Médulo del curso en
campusvirtual.
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Cierre de médulo

Ahora que has realizado las anteriores
actividades, las cuales te han permitido
conocer las reticulas, la seccién aurea y los
diversos tecnicismos que se utilizan en la
actividad diaria del disefador, es tiempo de
aplicarlo a tu pieza gréfica. Esto es lo que
dara soporte a tu composicion y te permitira
digitalizarlo con calidad. Este es el momento
donde aplicas las herramiestas y te conviertes
en un profesional del disefo.

D Avance 3. Proyectando tu cartel de manera profesional

Trazado vectorial de tu cartel con especificaciones técnicas y en un software

profesional de disefo.

Propésito de aprendizaje
Usa software vectorizador.

Modalidad
Mixta.

Producto de aprendizaje
Vectorizacidn del cartel.

@ Instrucciones
l.

Escanea o toma una fotografia de tu avance 2 e insértala al documento que
hiciste en la actividad 2 de este médulo.

2. Revisa y sigue los pasos del video: Cémo realizar un trazado vectorial en los

recursos de Médulo.

3. Traza sobre la imagen que tomaste, tu cartel, con la herramienta pluma o
empleando figuras geométricas. Las herramientas unién, diferencia, divisién,
interseccioén, te ayudaran a hacerlo con mucha mejor precisién. Recuerda

58 utilizar las capas para traer objetos encima o mandar fondos hacia atras.
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4. Elige la tipografia y el color que elegiste desde las primeras actividades.
No olvides que el disefio vectorial que realices debe ser lo mas apegado al
boceto que disenaste.

5. Entrega tu producto de acuerdo con las indicaciones del asesor.

Criterios de evaluacion

Fondo
*  Aplica correctamente las herramientas del software.

*  Aplica color y/o tipografia a su composicién y esta alineado a los
conceptos de percepcion visual, en especial legibilidad y visibilidad.

Forma

*  Entrega la actividad en tiempo y en formato editable.

Recursos y material de apoyo
Tutorial de illustrator.

Tutorial de inkscape.

Actividad complementaria
Vectoriza un dibujo sencillo, explora las herramientas:
a. Alinear y distribuir

b. Méscara

c. Degradado
d. Texto en trazado o trayegfo /~ =~ N\ /. NN\
e. Contornearocontorn

f. Diferentes extensiones que puedgé g

g. Transformar
h. Alinear
i. Contorno a trazo o ¢xpandir trazo y relleng

j- Buscatrazos (Unién, Division, Exclusién, Interseccion)

SEMS
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Hallegado el momento de dar por concluida la TAE de Diseno grafico, por lo que
se te invita a que reflexiones acerca del trabajo realizado y expliques el porqué
de cada elemento que compone tu concepto grafico: los signos utilizados, las
formas, el color aplicado, la tipografia, los elementos de disefo que sustentan la
estética de tu propuesta, asi como las herramientas tecnolégicas que facilitaron
el proceso para comunicar tu idea.

Una vez hecho esto y expuesto tu trabajo tendras la oportunidad de observar la
reaccion de tu publico receptor. Te enriquecera la opinién de tus compaferos.
Veamos si lograste enviar el mensaje que propones Y si tu creaciéon ayuda a
mejorar la problematica que se planted en un principio.

iFelicidades por tu dedicacion!
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O Proyecto integrador. Mi propuesta

Propésito
Explica tu cartel como propuesta de disefio para realizar una accién concreta.

Modalidad
Mixta.

Producto

Presentacion.

@ Instrucciones
l.

Integra los 3 avances en una presentacion creativa, que refleje los elementos
de disefo vistos en la TAE (una diapositiva por avance, sintetiza y agrega
solo lo relevante).

2. Anade en unadiapositiva la justificacién donde expliques porque tu propuesta
comunicaria efectivamente el mensaje, basandote en los temas vistos:
las estrategias de comunicacién, principios de percepcion visual, signos y
elementos de disefo, color, tipografia y composiciéon. (Puedes apoyarte
aplicando el cuestionario de la coevaluacién a tu cartel).

3. Presenta este proyecto al grupo en el Foro y/o en sesién presencial.

4. La entrega del producto la realizaras de acuerdo a las indicaciones del
asesor.

0 Criterios de evaluacion.

Fondo:
*  Contiene una descripcién clara sobre el problema.

*  Justifica su propuesta de solucién grafica, con base en las estrategias de
comunicacion, principios de percepcion visual, signos y elementos de
diseno, color, tipografia y composicion.

Forma:

*  Lapresentacion es original y creativa.

*  Entrega la actividad en tiempo y forma. 6l
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Galeria de carteles
En el Foro de la plataforma, sube tu cartel.

Puedes ademas, organizarte con tu asesor y compaferos para mostrar todos
los carteles del grupo en los muros, en algin salén, o en una publicaciéon en
redes sociales de la preparatoria. Lo importante es que el trabajo realizado
trascienda mas alla de una clase y participen en ayuda a la comunidad y sociedad.
iHagamos un mundo mejor!

IFEL
(e
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Autoevaluacion

Has llegado al final de la TAE de Diseno Grafico, la cual marca el fin de tu
bachillerato. Es importante que descubras cual ha sido, hasta ahora, el logro
que has tenido de las competencias especificas del curso. Responde al siguiente
instrumento y espera la retroalimentacién de tu asesor.

Instrucciones:

Marca con una (X) el nivel que consideras has logrado en cada una de las
competencias del curso ahora que ha concluido.

Escribe, en el espacio de observaciones, la razén por la cual consideras que te
encuentras en ese nivel.

Competencia Logrado En proceso No Observaciones
logrado
3) 2)
(h

Aplico los elementos
del diseno grafico
de acuerdo a sus
principios tedricos

para comunicar una
idea.

Construyo el
concepto grafico con
base en los principios

de la estética,

percepcion visual
y originalidad para
expresar una idea.

Explico el porqué
del disefio de la
composicién grafica
de acuerdo a sus
elementos.
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Coevaluacion

En la presentacién del proyecto el asesor te pedira que retroalimentes a uno de
tus companeros. Apdyate en la siguiente tabla que detalla los contenidos vistos
en la TAE. para que tu aporte sea de calidad.

Paralaretroalimentaciénal cartel de tu compafero, apdyate en este cuestionario:

|. ¢Por qué consideras que el mensaje en el cartel de tu companero es 6 no
es claro e invita a realizar una accién concreta?

2. (Cuales elementos y transformaciones isométricas identificas en el cartel?

3. (Cudles colores y qué tipo de letra son los utilizados el cartel, consideras
que son adecuados para el mensaje que quieren transmitir, de no ser asi,
cudles sugeririas?

4. Por qué consideras que el cartel es 6 no es creativo y original?

64
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